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Objetos de diseño
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párrafo), una portada y ocho imágenes para el reverso, que 
posteriormente se transformaron por medio de un programa 
editor de fotografías para agregarse al cuento. Se realizó la 
primera prueba de impresión y montaje en cartulina opalina 
e impresión digital en láser, con medidas de 20x20cm 
(Figura 6). A partir de esa prueba se planteó la posibilidad 
de reducir el tamaño de la impresión a 10x10cm para que se 
pudiera mejorar su manejo y facilitar la lectura de los niños. 

En este momento la segunda prueba se encuentra en proceso 
de experimentación, se prevé realizar una tirada de al menos 
cincuenta ejemplares, para posteriormente ser entregados 
como obsequio a los niños y participantes del proyecto. 
CONCLUSIÓN

Es necesario trabajar para que los objetos de diseño, que 
muchas veces se realizan dentro de la academia, tengan un 
contacto directo con la población a la que van dirigidos. 
Crear objetos de diseño a partir de la interacción con la 
población, sus costumbres y su dinámica dentro de la 
ciudad; crear con base en experiencias reales y construir 
objetos que contribuyan a la vinculación con la sociedad. 
El ejercicio de intervención permitió generar no solo un 
producto final llamado cuento. En realidad se trata de una 
serie de relatos construidos mediante la participación, la 
interacción y el juego. Historias que fueron contadas por 
los mismos protagonistas y posteriormente se sintetizaron 
en un objeto como recuerdo de lo que sucedió en el lugar.
Finalmente podemos decir que con este ejercicio de 
intervención los niños se acercaron a la acequia, un lugar 
que les es muy bien conocido, a realizar una actividad para 
reutilizar uno de los objetos que más resulta problemático 
para el lugar: las llantas. Lograr que ellos pudieran 
visualizar una forma diferente de ver las cosas, fue uno de 
los principios que más relevancia tienen en la configuración 
del espacio, la identidad que se logró construir en estas 
tres visitas se comprueba en la avidez con que cada uno de 
ellos respondía a su participación; vale la pena comentar 

que esta nunca fue forzada, cada visita se llevó a cabo 
con la mayor de las libertades, alguno incluso trajo otros 
objetos para pintar (como una bicicleta), lo que comprueba 
también la naturaleza propositiva de cada individuo.
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RESUMEN 

El presente trabajo es el resultado de una investigación 
realizada en el marco de la Maestría en Estética y 
Creación de la Universidad Tecnológica de Pereira y las 
directrices del grupo de investigación EIDON, en su línea 
de investigación en Diseño, Comunicación y Estética, 
sobre el abordaje de la cotidianidad como escenario 
de aparición del objeto de Diseño y las implicaciones 
culturales que lleva consigo en la dinámica social. 
La temática del proyecto de investigación se centra en los 
límites de contacto tangencial que delimitan las prácticas 
artísticas en relación a los objetos cotidianos en el despliegue 
de las prácticas de intervención (customización, adaptación 
y mejora) que se producen en la interacción cotidiana 
con determinados objetos y en situaciones específicas. A 
partir del análisis simbólico de los hallazgos encontrados 
como rastros de interacción en los objetos se construye 
un panorama de discusión entre los valores prácticos y 
los valores formales mediados en el uso y se delimitan las 
prácticas de intervención por su contexto y su participación. 
El objetivo principal del proyecto es identificar las prácticas 

Figura 6. Ilustraciones y primera prueba. Fuente: Propia. 
Mayo 2015
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y los escenarios de intervención de los objetos cotidianos por 
parte de los usuarios en calidad de postproductores en los 
cuales se otorga una valoración simbólica que trasciende de 
su funcionalidad práctica. Así mismo, se pretende establecer 
un diálogo reflexivo frente a la interacción, apropiación, 
resignificación y postproducción para la producción de sentido 
y despliegue de la experiencia estética sobrepuesta en el uso.
Como proceso metodológico se planteó una revisión teórica 
que argumenta las prácticas identificadas, la búsqueda de 
referentes que ejemplifican el fenómeno de estudio, la 
obtención de registros fotográficos y testimoniales y los 
espacios de discusión reflexiva como parte del análisis de 
la información; Así mismo, se estableció una metáfora del 
quehacer arqueológico para la construcción de escenarios a 
partir de los hallazgos realizados y un ejercicio transversal 
de creación que pretende la socialización permanente 
de los hallazgos y las reflexiones en torno a ellos.
Los aportes del proyecto se enfocan a establecer un 
puente entre las dinámicas de la estética expandida que 
acerca los procesos de creación y postproducción de los 
objetos cotidianos con las prácticas artísticas informales, 
espontáneas y colectivas. El análisis del escenario de 
lo cotidiano implica un conocimiento de la prosaica y 
de la interacción con el objeto de uso, una reflexión de 
lo preconcebido con lo posible y lo configurado con lo 
configurable, una relación mediada por la significación.
Algunas de las reflexiones derivadas de la investigación 
apuntan a la discusión de los objetos públicos como prácticas 
de creación inconclusa, las prácticas de intervención del 
objeto social entendidas como creaciones colectivas, las 
dimensiones del objeto estético y las pretensiones del objeto 
como objeto artístico. Una mirada profunda al incesante 
quehacer transformador del usuario en el universo sígnico.
Las exploraciones de creación derivadas de diferentes 
fases del proceso investigativo dan cuenta de la 
profundidad del análisis generado por los hallazgos, la 
motivación permanente por la búsqueda y construcción 
de escenarios de diálogo y de reflexión colectiva.

MULTIMEDIA SAN jUAN, SUS ARQUITECTOS 
Y LA MODERNIDAD. UN APORTE AL 
RECONOCIMIENTO Y VALORACIÓN DEL 
PATRIMONIO ARQUITECTÓNICO MODERNO
Universidad Nacional de San juan
Producción multimedial. Departamento Publicaciones 
FAUD-FACSO
Militza Laciar

INTRODUCCIÓN 

La ciudad y su arquitectura reflejan los modos en que las 
distintas culturas realizan su apropiación del espacio. La 
producción urbano-arquitectónica de San Juan responde a 
condiciones singulares ocasionadas por la crisis que produjo 
el terremoto de 1944, originador del cambio morfológico de 
la ciudad y punto de inflexión en el desarrollo socio histórico 
de su sociedad. La planeación y el diseño del entorno 
colectivo fueron objetivos importantes expresados en los 

documentos que consignaron las intenciones fundamentales 
de la arquitectura moderna, junto a las consideraciones 
técnicas y estéticas de las nuevas propuestas espaciales. Se 
puede intuir entonces, cuánto se habría de potenciar esta 
visión, en el contexto de San Juan arrasado por la devastación 
natural del terremoto de 1944.  Ocurrido el sismo, se 
sucedieron diversas propuestas para la reconstrucción de la 
ciudad, sustentadas en principios del urbanismo moderno. 
Ninguna de ellas llegó a concretarse y en 1948, el Consejo 
de Reconstrucción de San Juan, a través de su Asesoría 
Urbanística a cargo del Arq. José M. Pastor propone el 
planeamiento del casco urbano a reconstruirse sobre la 
traza tradicional, la apertura de un eje cívico- institucional 
en la ciudad, la Avenida Paseo Central José Ignacio de la 
Roza, inexistente en la cuadrícula fundacional; así como 
prescripciones urbanísticas y normas edilicias, para regular 
las características arquitectónicas de los edificios a construir 
a lo largo del citado eje. La arquitectura oficial edificada 
después de 1944 y hasta mediados de la década del setenta 
fue promovida por el Estado desde los organismos públicos 
ocupados en el trabajo de la reconstrucción. Algunos de 
estos edificios suscriben a líneas precisas del pensamiento 
arquitectónico del Movimiento Moderno y se concretaron 
como la materialización de estos conceptos teóricos, 
mientras que otros cristalizaron en ellos no sólo las teorías 
funcionalistas, sino también la preocupación por el clima, el 
paisaje y los materiales locales (Sentagne M.E. et al., 2005). 
Un recorrido virtual por el Eje cívico 
de la ciudad y su arquitectura moderna  
Este trabajo, realizado en el marco de la línea de 
investigación titulada San Juan, sus Arquitectos y la 
Modernidad que se desarrolla en la FAUD-UNSJ, presenta 
un registro documental en formato multimedia de una 
selección de 12 edificios institucionales de arquitectura 
moderna, construidos inmediatamente pos terremoto 
de 1944 hasta mediados de los años 1970, ubicados 
sobre el Eje Cívico de la ciudad. Contiene además una 
introducción, una reseña sobre la planificación, apertura 
y configuración del Eje Cívico, y bibliografía. Las obras 
consideradas han sido estudiadas desde una perspectiva 
históricamorfológica en anteriores proyectos de la línea 
de investigación y han sido seleccionadas por constituir
la expresión material más representativa de la cultura 
de la modernidad en la ciudad de San Juan. Ellas son:  

1. Centro Cívico. Proyecto: Arquitectos A. Antonini, J. 
Llauró, G. Schon, J. Urgell y E. Zemborain. Anteproyecto: 
1971. Construcción: 1976 – 1979 (primera etapa) / 2005 – 

2009 (segunda etapa). 
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RESUMEN 

Afrontar la formación en investigación en las instituciones 
de educación superior en Colombia es un reto que implica 

numerosas estrategias didácticas y pedagógicas, tendientes 
a facilitar la asimilación de los conceptos, su articulación 
comercial y productiva y el desarrollo de competencias 
investigativas de alto nivel. En el marco del sistema nacional 
de ciencia, tecnología e innovación (COLCIENCIAS) se 
han fortalecido los semilleros de investigación como un 
mecanismo que apalanca la formación de investigadores 
desde la práctica y acercamiento al entorno desde la 
investigación, la búsqueda y reconocimiento de los métodos 
y la articulación permanente del quehacer del ejercicio 
profesional. El desarrollo de competencias investigativas 
que se logran en la conformación de esta estrategia perfilan 
nuevos investigadores capaces y consientes de afrontar las 
nuevas expectativas de generación del conocimiento en 
Diseño.

PALABRAS CLAVE Semilleros  - Investigación – 
Formación – Articulación –Diseño

ABSTRACT

Addressing research training in higher education institutions 
in Colombia is a challenge that implies teaching and 
educational strategies, designed to ease concept assimilation, 
commercial and productive articulation and High-level 
investigative skills. Under the National System of Science, 
Technology and Innovation (Colciencias), seed research has 
been strengthened as a mechanism that leverages research 
training from practice and environment approach from 
research, search and recognition methods and ongoing 
coordination of the day to day work of professional practice. 
Development of research capabilities that are achieved in 
the shaping of this strategy, outline researchers capable and 
aware of facing new expectations of Knowledge Generation 
in Design.

KEYWORDS Seed - Research - Training – Articulation - 
Design

INTRODUCCIÓN

El ejercicio del Diseño implica procesos metodológicos 
coherentes tendientes a alcanzar por medio de un conjunto de 
actividades respuestas efectivas que garanticen el beneficio 
de individuos y comunidades, poniendo como premisa el 
entendimiento integral de las variables que configuran los 
problemas a atender, su articulación, el sostenimiento de 
las intervenciones realizadas y la medición del impacto. La 
anterior definición describe la práctica del diseño en grandes 
rasgos; en ella, se establecen categorías de planeación, 
ejecución, desarrollo y control propias de una actividad 
científica, no necesariamente demostrativa pero que posee 
características investigativas. 
El Diseño en su estructura general presenta un abordaje que 
atiende iniciativas racionales distanciadas considerablemente 
del azar, es por esta razón que la práctica del Diseño se 
encuentra en una estrecha relación con la investigación 
(Buchanan, R. 2001).
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Es necesario aclarar que la práctica del Diseño no es una 
investigación clínica, tiene como objetivo principal atender 
las necesidades humanas por medio de las intervenciones 
materiales que se derivan como respuesta, para lo cual 
deberá entender en el mayor panorama posible el fenómeno 
de estudio.
Pensar la investigación en Diseño implica dar un paso 
más allá́ en la búsqueda de la cientificidad de la disciplina, 
expandir los límites hacia la investigación básica y aplicada. 
Una investigación básica del Diseño atiende los aspectos 
fundamentales para el entendimiento del quehacer de 
Diseño, permitiendo fortalecer la estructura conceptual 
sobre la que se que ha erguido la disciplina, así mismo, 
una investigación aplicada del Diseño busca descubrir 
hipótesis que permitan generalizar en un fenómeno tipo. 
Este ultimo tipo de investigación se encuentra en contravía 
del pensamiento de Diseño donde cada proyecto es único y 
donde la generalización esta en permanente evasión.
Hacer investigación en Diseño es un proceso complejo, 
entendido como una mirada sistémica para el abordaje de los 
fenómenos de estudio, involucra habilidades y fundamentos 
inter y transdisciplinares que se evidencian en las decisiones 
de Diseño, se contemplan actividades de creación material 
y enfoques estratégicos, tiene demostración, validación 
y análisis de datos, hace conclusiones, deducciones y 
reflexiones, se mueve en un rango que va desde lo científico 
a lo humanístico. Un espectro demasiado amplio para tener 
una claridad definitiva de lo que esto implica. Entender la 
ciencia como el reconocimiento de patrones y el diseño 
como la síntesis de los mismos (Cross, 2006), obliga a pensar 
que no es posible el quehacer de Diseño sin la aparición 
de la Ciencia, sin embargo, es necesario pensar también 
en la Ciencia como un producto del ejercicio del Diseño, 
un ciclo interminable de mutua afectación que vincula el 
conocimiento como mediador y dinamizador permanente.

FORMACIÓN EN INVESTIGACIÓN

La Fundación Academia de Dibujo Profesional (FADP) ha 
logrado ser reconocida a nivel nacional e internacional en 
el área investigativa en Diseño. Los esfuerzos realizados 
por la comunidad institucional enfocados a fortalecer las 
competencias, sembrar bases epistémicas fuertes, crecer 
en consonancia a las necesidades del contexto y dar frutos 
que repliquen la semilla dan cuenta de un compromiso 
incansable con la formación en investigación en Diseño.
El factor de éxito que ha permitido que la FADP logre un 

reconocimiento tanto por la producción investigativa de sus 
docentes como de sus semilleros, ha sido la implementación 
de un modelo pedagógico innovador que ha permitido de 
una manera novedosa, la articulación del ejercicio docente 
con la investigación y la proyección social a través del 
Proyecto Integrador .
De acuerdo al Proyecto Educativo Institucional de la FADP, 
el proyecto integrador es la vinculación del estudiante a 
la investigación, es una manifestación de la participación 
activa en su proceso de formación. Mediante esta 
vinculación el estudiante desarrolla el espíritu creativo, el 
pensamiento crítico, así como la capacidad para relacionar 
el todo con las partes, experimentar y someter a validación 
los conocimientos adquiridos. Estos desarrollos están 
vinculados a la formación integral.
El Proyecto Integrador es un proceso de investigación 
formativa desarrollado por el estudiante; su desarrollo es 
paralelo al curso de las asignaturas regulares semestrales. 
El ejercicio propuesto por la Institución pretende ser un 
proceso articulado, es decir, que cubre fases de desarrollo 
consecutivas cuya finalidad está en la solución de un 
problema de investigación asociado usualmente a una 
problemática de diseño.
La formación investigativa del estudiante, semestre tras 
semestre, va superando unos ciclos que le permiten adquirir 
competencias en investigación; Este proceso se desarrolla 
en miras de promover la cultura investigativa, teniendo 
al proyecto Integrador como componente fundamental 
articulador de su formación integral. Dichos ciclos se 
definen como etapa de fundamentación y aplicación. 
La institución se ha destacado por el compromiso de 
articular la investigación, la extensión y la proyección 
social. Desde la ejecución del proyecto Integrador se busca 
promover, gestionar e incentivar procesos de investigación 
que impulsen el desarrollo tecnológico, económico y social 
de la región, en estrecho vínculo con el entorno.
Por esta razón, siendo consecuentes con el compromiso 
institucional de articular sus funciones sustantivas, cada 
semestre aborda un énfasis de investigación formativa, el 
cual busca que el estudiante se acerque a procesos formales 
de investigación. Es por esto que desde el proyecto 
integrador se plantean problemas sociales para que a través 
de la investigación formativa, se llegue a la solución de 
dicho problema desde la disciplina del diseño.
En su proceso formativo en investigación, el estudiante 
de la institución comienza su etapa de fundamentación 
abordando temáticas que le permiten conceptualizar sobre el 

Imagen 1. MODELO DE PROYECTO INTEGRADOR
 Fuente: Unidad de Investigación FADP
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lenguaje de la forma y así apropiarse más sobre el concepto 
del Diseño. En su etapa de aplicación, el alumno, ya con 
unas bases conceptuales sólidas, desarrolla proyectos de 
investigación que se vinculan con el entorno, ya sea desde 
el desarrollo de iniciativas empresariales o ejecución de 
proyectos de impacto social para la región. Los dos últimos 
semestres le permiten al estudiante realizar aproximaciones 
a procesos de investigación formal, los cuales le ayudan 
a consolidar en él una cultura investigativa para abordar 
problemas de diseño.
La formación en escala gradual para la investigación 
en Diseño permite que los saberes investigativos sean 
acumulativos, reflexivos y aplicados; evidenciando un 
crecimiento de los estudiantes y fortaleciendo un camino 
hacia la investigación, iniciándolos en un proceso de 
formación permanente para la aplicación  y reflexión del 
ejercicio del Diseño.

SEMILLEROS DE INVESTIGACIÓN EN LA FADP

Para la FADP, un semillero se define como la organización 
de estudiantes con vocación investigativa, alrededor de 
grupos de estudio quienes son apoyados por docentes 
investigadores y/o tutores en el desarrollo, divulgación 

y transferencia de resultados a partir de propuestas y/o 
proyectos de investigación, innovación o creación. 

Los Semilleros de Investigación hacen parte de las estrategias 
de la Formación Investigativa. En este sentido, el docente 
Tutor de proyecto Integrador es un pilar fundamental para que 
se logre una formación investigativa en el estudiante. Pero 
al mismo tiempo, desde el acompañamiento del ejercicio 
en el aula, el docente puede hacer teorización, reflexión y 
análisis crítico de las temáticas que abarcan la disciplina del 
diseño; y contemplando a su grupo de estudiantes como un 
semillero de investigación, los resultados obtenidos desde el 
proyecto Integrador, alimentan la investigación docente, la 
cual procura producir conocimiento, innovación y desarrollo 
tecnológico, llevando a la producción investigativa.

Por lo tanto, para la FADP, los estudiantes de la institución 
son un gran semillero de investigación que apoya la 
investigación del grupo a través de la ejecución del proyecto 
Integrador. Así entendido, el docente tutor de proyecto 
Integrador desde su interés y participación activa en los 
procesos de investigación de la institución, lidera desde la 
tutoría, un grupo de semillero perteneciente a un semestre 
de un programa académico. Como resultado, desde la 

Imagen 2. ENFASIS DEL PROYECTO 
INTEGRADOR EN LA INSTITUCIÓN
 Fuente: Unidad de Investigación FADP

Imagen 3. CONFORMACIÓN DE LA RED 
INSTITUCIONAL DE SEMILLEROS
 Fuente: Unidad de Investigación FADP
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ejecución de los proyectos de investigación formativa, se 
identificarán las iniciativas destacadas para la conformación 
oficial del semillero de cada programa, las cuales participarán 
de los espacios de apropiación social del conocimiento y 
divulgación de resultados de proyectos de investigación.
Llevando a cabo la filosofía institucional de contemplar 
a los estudiantes de la FADP como un gran semillero de 
investigación, se establecen los diferentes semilleros con 
base al programa académico al que pertenecen. Como 
resultado, la institución cuenta con seis semilleros de 
investigación y un séptimo semillero interdisciplinario de 
emprendimiento, quienes lideran la Red Institucional de 
semilleros de la FADP; estos buscan estrategias de formación 
en investigación y divulgación de sus proyectos y productos 
de diseño como resultado de sus procesos investigativos.
Los Valores  institucionales son el pilar de la formación en 
investigación, el fortalecimiento del trabajo en equipo, el 
diálogo interdisciplinar, la coherencia con las necesidades 
del entorno, el compromiso y responsabilidad con las 
comunidades beneficiadas y la apropiación de los temas y 
escenarios de implementación, garantizan los resultados 
que se evidencian en los proyectos integradores.

RESULTADOS

Como resultado de la consolidación de nuestros semilleros 
de investigación, la Institución lleva su tercera versión del 
ENCUENTRO INSTITUCIONAL DE SEMILLEROS DE 
INVESTIGACIÓN FADP, evento que inició en el año 2014 
y a la fecha se han socializado más de treinta proyectos de 
investigación formativa.
Gracias al fortalecimiento  de los semilleros, la Institución 
forma parte de diversas redes de Investigación; como la 
Mesa Sur Pacifico de Investigación, la cual desarrolla su 
ENCUENTRO REGIONAL DE SEMILLEROS  T y T 
VALLE DEL CAUCA Y CAUCA, evento en el cual, los 
estudiantes de la institución han tenido participaciones 
destacadas y merecedoras de menciones de honor. También 
se forma parte de la Red Colombiana de Semilleros de 
Investigación (REDCOLSI), en donde, hace dos años, se lleva 
participando de los ENCUENTROS DEPARTAMENTALES 
DE SEMILLEROS DE INVESTIGACIÓN y este año se 
clasifica para participar como ponente al ENCUENTRO 
NACIONAL E INTERNACIONAL DE SEMILLEROS 
DE INVESTIGACIÓN de dicha red.
Se han desarrollado proyectos de investigación aplicada 
destacados como EL DESARROLLO DE UNA BASE 
TEXTIL A PARTIR DE MATERIAL RECICLADO: 
BOLSAS UHT, de las estudiantes del programa de 
Diseño de Modas, Carmen Angulo, María Camila Ayala 
y Stephania Von Rossen. El proyecto CREACIÓN DE 
UNA EMISORA ON-LINE PARA LA FUNDACIÓN 
ACADEMIA DE DIBUJO PROFESIONAL, liderado por 
el estudiante del programa de Producción de Audio y Video, 
Manuel Alejandro Concha, se consolida como una iniciativa 
de emprendimiento exitosa, que ya ha logrado posicionar 

la emisora RADIO FADP en la comunidad estudiantil. Los 
estudiantes del semillero CAJA, del programa de Producción 
de Audio y Video, gracias a su proyecto FILMICAJA, 
llevan dos años, realizando su concurso audiovisual de 
FILMINUTO, incentivando la producción de cortos entre 
los estudiantes de los diferentes programas de la Institución 
y el evento ya va en su quinta versión.

A MODO DE CONCLUSIÓN

La formación de semilleros de Investigación ha apalancado 
el desarrollo investigativo de la institución hacia caminos 
del conocimiento en Diseño, la reflexión permanente de la 
práctica, la crítica constructiva del ejercicio profesional, la 
ampliación del campo de estudio del Diseño, la articulación 
permanente de los proyectos y sobre todo el aporte al 
desarrollo de la región y del país.
Lejos se ve hoy aquel panorama inicial del Diseño en que se 
tornaba como una aplicación de Artes y Oficios, en el que 
los objetivos de configuración y determinación de la forma 
eran las premisas únicas e indisolubles de la profesión, en el 
que se daba prioridad a la práctica sobre la teoría y en que la 
reflexión únicamente tenía respuestas materiales.
Hacer investigación en Diseño o pretenderla al menos, 
obliga a los investigadores a enfrentarse a la disciplina 
con mirada crítica, a recabar hacia los rincones más 
profundos del quehacer de Diseño, a revisar y reflexionar 
permanentemente sobre las bases conceptuales en las que 
se funda, a redimensionarse como actividad de creación, 
método de abordaje de problemas y proceso de pensamiento, 
a expandirse hacia otros campos del conocimiento 
encontrando puntos de inflexión y a tomarse con el rigor 
del caso la reflexión teórica que le articula como disciplina.

REFERENCIAS

Brown, T. (2009). Getting under your skin: or how 
design thinking is about more than style. En T. BROWN, 
CHANGE BY DESIGN: How Design Thinking transform 
organizations and inspires Innovation (págs. 1-15). New 
York: Library of congress cataloging.

Buchanan, R. (1992). Wicked Problems in Design Thinking. 
Design Issues , 5-21. Buchanan, R. (2001). Design Research 
and the New Learning. Design Issues , 3-23. Creswell. 
(2014). Research design: Qualitative, quantitative, and 
mixed methods approaches.

En Creswell, The Selection of a Research Approach (págs. 
3-23). Los Angeles: Thousand Oaks. Hernandez, R. F. 
(2006). Metodología de la Investigación (cuarta edición 
ed.). México: Mc

Graw Hill. Cross, N. (2006). Designerly Ways of knowing. 
London, United Kingdom: Springer-Verlag. Friedman, K. 
(2008). Research into, by and for design . Journal of Visual 



SID 7. Seminario Internacional  De Investigacion En Diseño. ISSN 2256-4668 CD-ROM  ISSN 2256-4276 WEB-ONLINE 349

Cali, Valle del Cauca.
20. 2015. Ponencia: UTOPÍA DE PARQUES 
INTELIGENTES, NUEVOS MODELOS DE 
CONCEPCIÓN DE LA CULTURA. 3° Encuentro de 
semilleros ACIET mesa sur Pacifico. Universidad Santiago 
de Cali, Palmira.
21. 2015. Poster: UTOPÍA DE PARQUES INTELIGENTES, 
NUEVOS MODELOS DE CONCEPCIÓN DE LA 
CULTURA. 4° Encuentro departamental de semilleros de 
investigación. REDCOLSI. Colegio Americano, Santiago 
de Cali, Valle del Cauca

REFERENCIAS/

o Barrera y Quiñones, (2008) Diseño socialmente 
responsable, Universidad Javeriana: Bogotá

o Bonsiepe, Gui (1999) Del objeto a la Interfase. Mutaciones 
del diseño, Buenos Aires: Infinito.

o Buchanam, Richard Declaración por Diseño: Retórica, 
Argumento y Demostración en la Práctica del Diseño. 
(traducción) tomado de Design Issues, Vol. 2, No. Disponible 
en http://www.iaa.fadu.uba.ar/wp-content/uploads/2012/09

o Castells, Manuel (1997), La era de la Información en 
Nuestro mundo y nuestras vidas, vol. II. Economía sociedad 
y cultura. Buenos Aires: Siglo XXI.

o Chiaponni, Medardo (1999). Cultura social del producto: 
nuevas fronteras para el Diseño Industrial. Buenos Aires: 
Infinito.

o Galeano, Maria Eumelia (2012). Estrategias de 
investigación social cualitativa. Colección Ariadna. 
Medellin. Colombia. Ediciones La Carreta.

o García Canclini, Néstor (1989).Culturas híbridas: 
Estrategias para entrar y salir de la modernidad. México: 
Grijalbo.

o García Canclini, Néstor (1995). Consumidores y 
ciudadanos: Conflictos multiculturales de la globalización. 
México: Grijalbo o Kotler, Philip, Donald H. Haider e Irving 
Rein, 1993. Marketing Places. New York: The Free Press.

o Manzini, Ezio, La ecología del ambiente artificial como 
valorización sostenible de los recursos locales, entrevista a 
E. MANZINI, en PARIS, O. 30-60, Arquitectura y Medio 
Ambiente, I Cuaderno latinoamericano de Arquitectura, 
Córdoba, 2005.

o Ministerio de cultura (2010) Cartilla Patrimonio Cultural 
al alcance de todos.

o Papanek, Víctor (1971) Diseñar para el mundo real, 
ecología humana y cambio social. Ed. Blume. Madrid 
España

o Robles Gil, Rafael R. Diseño para el Desarrollo Local. 
En Revista electrónica Imaginario Social en http://www.
vinculando.org/sociedadcivil/221_imaginario_social. 
Fecha de publicación 16 de Marzo 2006. Consultado en 
Febrero 12 de 2010.

o Sanín, Juan D. Patrimonio cultural prosaico. En Foro Alfa 
http:// www.DisenoLA.org. Fecha publicación junio de 
2009. Consultado en marzo de 2012.

EIDON – INVESTIGACIÓN EN DISEÑO
 LA MIRADA DE LA INVESTIGACIÓN EN 
LA FUNDACIÓN ACADEMIA DE DIBUjO 
PROFESIONAL.
Fundación Academia de Dibujo Profesional
Grupo EIDON – Investigación en Diseño
Andrés Felipe Roldán García 
Victoria Eugenia Rivas Ramírez
andres.roldan@fadp.edu.co
investigación@fadp.edu.co

RESUMEN 

Pensar en la investigación es pensar en la razón de ser del 
hombre, enmarcarse en la trascendencia y la supervivencia y 
evidenciar la adaptación y entendimiento del mundo que de 
allí se deriva. Investigar implica explorar, reconocer, analizar, 
deducir y concluir frente a un fenómeno específico, conjunto 
de prácticas que por su cualidad cíclica garantizan a su vez 
resultados de mayor complejidad y mayor especificidad, 
una cadena interminable de hallazgos y conclusiones que 
bien podrían considerarse conocimiento. Así pues, dado 
éste panorama podríamos deducir que la investigación 
genera conocimiento. El conocimiento dejará un conjunto 
de saberes a su paso, provocaciones permanentes a nuevos 
campos de investigación. El grupo de Investigación EIDON 
– Investigación en Diseño es un equipo interdisciplinar 
enfocado en la actividad de Diseño y que surge como 
escenario de diálogo de saberes, fortalecimiento de la masa 
crítica y una responsabilidad compartida con la comunidad 
y el campo del Diseño.

 PALABRAS CLAVE  Investigación – Diseño - Formación 
– Articulación –Diseño

ABSTRACT

To think about research is to consider the reason for mankind, 
is to be framed in transcendence and survival and evidence 
adaptation and understanding the world which is derived 
from. To investigate means to explore, recognize, analyze, 
infer and conclude against a specific phenomenon, a set of 
practices that by its cyclical quality guarantees results in a 
greater complexity and higher specificity, an endless string 
of findings and conclusions that could well be considered 
knowledge. So, given this scenario we could deduce that 
research generates awareness. Awareness leaves a body of 
knowledge in its path, permanent provocations to new fields 
of research. EIDON Research Group - Design Research is 
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an interdisciplinary team focused on design activity and 
emerges as a knowledge dialogue scenario, critical mass 
strengthening and a shared responsibility with the Design 
community and field. 

KEYWORDS Seed - Research - Training – Articulation - 
Design

INTRODUCCIÓN

Refiriéndose a la investigación, podría entenderse que las 
primeras herramientas en sílex realizadas por el hombre a 
partir del procesamiento de la materia de manera consiente 
son el resultado tangible de un proceso de exploración, 
reconocimiento, análisis, deducción y conclusión, un 
conjunto de pasos que se ven materializados en el objeto 
y que permitieron desarrollar conocimiento dejando como 
resultado alterno un conjunto de saberes. Así mismo se 
podría interpretar dicha situación como un proceso de 
Diseño.
La definición de diseño que afirma que “es el poder humano 
para concebir, planear y hacer productos que sirvan a los 
seres humanos en la terminación de propósitos individuales 
y colectivos” (Buchanan, 2001), nos acerca al planteamiento 
del proceso de diseño en la mención del fenómeno de las 
primeras herramientas humanas, no solo como proceso de 
diseño sino también como proceso de investigación. El autor 
se permite establecer unas distinciones categorizadas con el 
ánimo de demostrar que existen tipos de investigación con 
las cuales el proceso de diseño se encuentra más íntimamente 
ligado que con otros, como es el caso de la investigación 
clínica y la investigación aplicada.
El proceso de Diseño implica dentro de su estructura 
metodológica un proceso investigativo que se desarrolla 
en el estudio de caso (Brown, 2009), donde se pasa de un 
proceso de diseño a un pensamiento de Diseño, estructurado 
desde la premisa de que el Diseño como motivador de 
los procesos creativos para la industria, dinamiza los 
conocimientos volviéndolos transversales.
La Evolución interminable de la cultura material en la 
historia de la humanidad refiere un complejo problema de 
adaptación y readaptación permanente del entorno con el 
ánimo de facilitar la supervivencia humana, dicho proceso 
de evolución podría considerarse un “problema Perverso” 
(Buchanan, 1992), al cumplirse todas las características en 
cada uno de los proyectos de Diseño.
El Proceso de Diseño implica un proceso de investigación 
y por tanto podría considerarse como tal, sin embargo el 
proceso de investigación no puede considerarse como 
tal un proceso de Diseño. ¿qué características tiene la 
Investigación?, ¿qué le falta al diseño para convertirse en un 
proceso de investigación?
El grupo de investigación EIDON – Investigación en Diseño, 
se propone desde la estructura que le fundamenta establecer 
los diálogos conceptuales que permitan minimizar la brecha 
entre la investigación y el Diseño a través de la práctica, 
reflexión e implementación. Su estructura incluyente y 
en cascada facilita la vinculación de toda la comunidad 

institucional en miras de una Filosofía de la Investigación 
que involucra a todos como protagonistas y mentores del 
proceso.

LA MIRADA DE EIDON hACIA LA INVESTIGACIÓN

La práctica de la investigación en el Diseño merece 
una mirada profunda a la estructura de abordaje de los 
problemas del entorno, que si bien podría considerarse 
como una investigación de carácter Clínico definitivamente 
entremezcla un enfoque mixto (Creswell, 2014), debido 
a las consideraciones de analizar datos cuantitativos 
con información cualitativa del fenómeno de estudio. 
La estructura básica de la práctica de Diseño implica un 
reconocimiento del entorno, recolección y análisis de 
información, identificación de necesidades y formalización 
de la intervención, un conjunto de pasos no lineales que bien 
podrían considerarse dentro del proceso de investigación. 
Pero la investigación en Diseño debe incluir más allá del 
ejercicio como tal, una permanente reflexión de las prácticas 
creativas, de fabricación o producción, la utilización de 
herramientas especializadas y el análisis del impacto social, 
cultural y tecnológico que el diseño puede provocar con su 
aparición en la sociedad.
La Investigación en el diseño debe establecer un problema 
general de intervención, según sea el caso (cualitativo o 
mixto) tendrá que esbozar las expectativas de indagación 
de manera simultánea al proceso investigativo, tal como 
se menciona en el libro Metodología de Investigación 
(Hernandez, 2006), para el abordaje de investigación 
cualitativa. Ésta mirada de la investigación suscita un proceso 
de indagación flexible, en el que no se establecen resultados 
predeterminados sino que se consolidan en el desarrollo 
metodológico del proyecto, siempre que respondan a atender 
en la mayor medida posible las necesidades identificadas en 
el contexto.
Las actividades de creación que se desarrollan en la 
investigación en diseño podrán o no tener resultado físico, 
así pues, una investigación en diseño podría encargarse de 
los asuntos conceptuales de la creación y la semiótica de 
la cultura material teniendo como fase concluyente teorías 
y clasificaciones relacionadas con el tema, mientras que, 
una investigación en diseño que atienda un estudio de caso, 
tendrá en su fase concluyente una intervención física lograda 
en el desarrollo metodológico del proyecto.
La investigación en Diseño es aún un tópico en exploración, 
implica procesos relacionados con la investigación en Artes, 
actividades secuenciales y simultáneas, fases conceptuales 
y explorativas, intervenciones materiales y resultados 
teóricos, análisis y deducciones, procesos de investigación 
mixta que permitan reconocer los saberes obtenidos en 
el proceso y legitimar los alcances de la investigación en 
Diseño como conocimiento.
Pensar en la investigación en Diseño como generadora 
de conocimiento, implicará necesariamente pensar en la 
transferencia, gestión y consolidación, de dichos alcances 
en beneficio de la sociedad y el entorno productivo, 
convirtiéndose en motor para el desarrollo y en un campo 
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de investigación que permite la participación inter y 
multidisciplinar.
Inmiscuirse en el problema de la Investigación hace 
necesario la reflexión frente a las cualidades investigativas 
que el diseñador debe tener y por lo tanto deberán hacer parte 
de su formación: estructuración del proyecto, organización 
y planeación de las actividades, habilidades de indagación 
y recolección de datos, capacidad de síntesis y evaluación, 
gestión, transferencia y documentación del impacto, son 
algunas de las cualidades investigativas que se deben 
fortalecer en aras de consolidar el Diseño como un área de 
investigación con impacto social y productivo.

METODOLOGÍA: UNA FORMACIÓN PARA LA 
INVESTIGACIÓN

La Fundación Academia de Dibujo Profesional (FADP), ha 
contemplado la conformación del grupo de investigación 
EIDON – Investigación en Diseño, como un motor para 
el fomento de la Filosofía de Investigación institucional. 
Así pues, todas las actividades que desde allí se lideran 
logran dinamizar la formación investigativa del grupo 
de colaboradores desde la práctica de los saberes y la 
transferencia metodológica del abordaje de los problemas 
del contexto. Esa mirada obligó a la FADP a establecer 
fuertes bases para la articulación, implementación y 
proyección del ejercicio investigativo dentro de las 
posibilidades del contexto y la responsabilidad institucional 
con el mejoramiento de la calidad de vida la región.
El grupo EIDON – Investigación en Diseño, ha definido 
un marco de trabajo investigativo que busca abordar a 
profundidad los posibles campos de acción del actuar de 
Diseño que permitan articular los esfuerzos institucionales 
en coherencia a la pertinencia del campo disciplinar, la 
articulación con las necesidades del entorno próximo y el 
estudio de los métodos aplicados en el ejercicio práctico;  
En este escenario se contemplan enfoques de trabajo 
investigativo en relación a los intereses ontológicos, 
metodológicos y epistemológicos, donde se construye 
permanentemente el cuerpo teórico del diseño como 
disciplina involucrando la observación del diseño de otros 
y el trabajo propio del ejercicio de Diseño, incluyendo el 
equilibrio creativo en la investigación (Niedderer, 2013).  
Así mismo, como base conceptual del ejercicio investigativo 
institucional se plantea la transferibilidad y aplicación de 
los resultados de investigación, basados en la premisa de 
que toda intervención de diseño implica un proceso de 
investigación que le fundamenta y que se articula desde 
la acción en la aparición dentro de la cultura material; un 
puente entre las ciencias y las humanidades (Archer, 2005). 
Un componente significativo de las bases conceptuales se 
fundamenta en la necesidad prioritaria de involucrar los 
despliegues de la investigación en Diseño: desde la práctica 
del oficio, los estudios de Diseño y la exploración de nuevos 
campos del Diseño, como todos factores que se involucran 
en ellas. (Fallman, 2008). La integración de dichos conceptos 
facilita la construcción de una filosofía de investigación 
institucional que se soporta sobre el Pensamiento de Diseño 

(Sevaldson, 2010).
Este panorama conceptual de la investigación delimita 
competencias específicas a desarrollar en la población 
estudiantil y docente, por tanto, existe una relación directa 
entre los objetivos y competencias propias de cada plan de 
estudios con las dinámicas investigativas institucionales 
lideradas por el grupo de investigación. La investigación 
formativa como escenario de la aplicación de los saberes 
profesionales en la práctica de Diseño requiere una 
preparación de los estudiantes y docentes en las competencias 
que optimicen la calidad de resultados obtenidos y el sistema 
institucional de investigación suministra información de 
base para la estructuración curricular de los programas.
La definición de las líneas de Investigación median entre 
los intereses investigativos del grupo de investigación en 
relación a las necesidades del entorno y las competencias de 
formación de los estudiantes, permiten el diálogo directo, 
coherente y consiente de la articulación permanente y el 
fortalecimiento de la relación institución – comunidad. Se 
han definido como líneas de investigación para el grupo: 
1) Diseño, comunicación y estética. 2) Diseño, cultura 
y sociedad. 3) Diseño, tecnología y medio ambiente. 4) 
Pedagogía del Diseño.
Diseño, cultura y sociedad.
El enfoque de Investigación en diseño + cultura + sociedad 
contempla la disciplina del diseño y sus profesiones afines 
como un conglomerado de experiencias encaminadas 
a encontrar posibles soluciones a problemas de índole 
sociocultural, donde se compromete al colectivo social como 
la principal razón de ser del diseño y se interviene con el 
ánimo de transformar las dinámicas, conductas, necesidades 
y relaciones humanas de un grupo social determinado. La 
actividad investigadora conduce a una serie de elementos que 
hacen accesible el conocimiento de corrientes ideológicas. 
La pluralidad de nuestros asentamientos sociales son 
una oportunidad de articular el diseño con las distintas 
necesidades de los sujetos de una comunidad; comprende 
las dimensiones de la disciplina desde el concepto de que 
es la sociedad quien utiliza, valida y reconoce el valor del 
diseño y para ella deben ir encaminados todos los esfuerzos.
Una buena forma de hacer ciudad es un derecho que todo 
habitante debe ejercer; el diseño cobra un papel importante 
ya que es el encargado de modificar el paisaje urbano y rural. 
Se requiere de intervenciones armónicas entre arquitectura, 
espacio público, monumentos y elementos de paisaje 
urbano y natural; todo ello, en beneficio de la sociedad. 
Se debe “rescatar al ciudadano como elemento principal, 
protagonista de la ciudad que él mismo ha construido”, Por 
tal razón el diseño a través prácticas creativas incide en la 
sociedad mediante soluciones a necesidades específicas o 
motivando a cambios de conductas colectivas o individuales.
La preservación, promoción y concientización frente a 
nuestro patrimonio cultural es también un problema de 
diseño; las tradiciones, creencias e identidad cultural debe 
contemplarse como una temática digna de ser intervenida y 
potencializada desde la disciplina del diseño.
La investigación en diseño busca en muchos casos hacer 
visibles aquellos elementos culturales que forman parte del 
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patrimonio de una sociedad rescatándolos y permitiendo 
que sean conocidos y preservados por las diferentes 
generaciones.
El ser humano en su comportamiento social es un problema 
de diseño, porque la cultura material condiciona el 
comportamiento y siendo de doble vía, el comportamiento 
social transforma nuestra cultura material. Es por esto 
necesario comprender el panorama del diseño desde una 
perspectiva mucho más amplia que involucra las ciencias 
sociales y humanísticas redimensionando las hipótesis de la 
forma y transformándolas a los paradigmas conductuales.
El diseño debe tener un contenido armónico con el 
entorno, con el fin de evitar que afecte el panorama de las 
comunidades que muchas veces reflejan valores éticos que 
no son necesariamente los que se poseen.
Diseño, Comunicación y estética.
El enfoque de Investigación en diseño + comunicación + 
estética se fundamenta en la profunda necesidad que implica 
la trasmisión de un mensaje, desde su conceptualización, 
definición y envío por el canal, hasta la recepción, 
interpretación e interiorización del mismo. El diseño es el 
agente diferenciador en los procesos de comunicación; utiliza 
el lenguaje que previamente ha conocido, lo contextualiza, 
lo transforma y lo domina, lo utiliza de la manera adecuada, 
lo canaliza por el medio apropiado y garantiza que será 
entregado de manera correcta al receptor. El diseño 
enmarcado en las corrientes artísticas y comunicativas ha 
pasado por teorías que iniciaron en la arquitectura, desde 
la Escuela Bauhaus, pasando por la creación artística de 
lo cotidiano de Warhol, hasta la función contemporánea 
del diseñador que consiste precisamente en plasmar su 
propuesta en términos comunicativos. Sin embargo, hoy 
se concibe el diseño como una disciplina integrada a la 
dinámica de mercado. El problema de la comunicación 
es un asunto que le atañe por derecho al diseño, es una 
rama que le involucra, una oportunidad de intervención 
fundamentada en la estrategia, el lenguaje y el mensaje, una 
mezcla de variables susceptibles de ser interpretadas desde 
la disciplina del diseño y afines.
La comunicación se convierte en la principal herramienta de 
transmisión de mensajes concebidos para fines específicos 
que afectan a sociedades, la comunicación estratégica 
se fundamenta en la articulación de actividades bien 
planificadas que se apoyan principalmente en el diseño y 
permite alcanzar los objetivos trazados. Además del objetivo 
de comunicación, el diseño debe mejorar las cualidades 
formales y funcionales de nuestra cotidianidad.
La estética nos lleva a comprender el mundo desde la 
experiencia mediada por la fuerza inagotable del deseo, 
haciendo que el mundo se asemeje a lo que sentimos en 
relación con los objetos que en sí mismos son intenciones de 
quienes lo producen. En consecuencia, las manifestaciones 
del diseño siempre evocan nuestros estados anhelados de 
ánimo y de nivel sensorial, por eso la palabra estética en su 
acepción más clara es sensación, en el sentido de posibilidad 
trascendental del sujeto en virtud de sus necesidades. En la 
actualidad la estética es un aspecto relevante no sólo en el 
diseño sino también en campos como el arte y la filosofía, 

su dominio se ha extendido incluso a campos como la 
publicidad, la comunicación y el cine entre otros, siendo esta 
una herramienta importante para comprender la actividad 
creativa del hombre al igual que su comportamiento desde 
las experiencias que produce el interactuar con el mundo.
La estética como herramienta y como finalidad es una rama 
que acerca a los diseñadores a su realidad física, le obliga 
a entender el mundo como un cúmulo de experiencias 
perceptivas que está en disposición de ser explorado, 
analizado, entendido y modificado. La estética permite 
reconocer el lenguaje de la forma como un compilado 
de reflexiones sobre la comunicación y la naturalidad. 
Comprende al universo como un ente medible desde las 
características perceptibles por medio de los órganos de 
los sentidos y trasciende desde el universo material hasta 
el universo virtual e interactivo, donde los conocimientos 
experienciales son la máxima explotación de las capacidades 
físicas humanas de reconocimiento y registro del entorno.
“El diseño no consiste en hacer bello lo útil, ni hacer bueno 
lo bello, ni hacer útil lo bueno. Un buen diseño encuentra su 
ciencia, su ética y su estética en su simple globalidad”. Jorge 
Wagensberg
Diseño, tecnología y medio ambiente.
El enfoque de investigación en diseño + tecnología + medio 
ambiente es el resultado de una profunda reflexión sobre 
el papel del diseño en la cultura material, busca como eje 
principal mantener el equilibrio entre los aportes tecnológicos 
que se pueden realizar desde la disciplina del diseño y el 
impacto que tiene el diseño en la problemática ambiental 
que experimenta el planeta. El diseño como elemento 
propositivo de carácter proyectual tiene por premisa la 
modificación del escenario futuro y la intervención física 
del entorno natural, una responsabilidad inherente de la 
que no se puede hacer caso omiso y un compromiso con la 
preservación de los recursos naturales.
Somos proponentes tecnológicos, en nuestras manos está la 
posibilidad de afectar en mayor o menor medida el equilibrio 
natural de los sistemas vivientes, somos los herederos 
de un legado tecnológico que ha hecho estragos en la 
naturaleza, pero entendemos también que somos los únicos 
responsables de generar desarrollo de una manera limpia y 
responsable. El aumento del grado de consciència ambiental 
incrementa, pues, las exigencias de todo el tejido social al 
respecto, en busca de la consecución del equilibrio deseado 
entre las actividades humanas y el desarrollo, la protección 
del medio ambiente que exige una corresponsabilización 
justa en lo que respecta al consumo de los recursos naturales 
y la actitud frente al medio ambiente.
Para el diseño, la tecnología debe ser una herramienta, una 
manera de pensar, una utilización racional de los recursos 
que permita optimizar procesos, mejorar la calidad de los 
productos o simplemente ser el camino de comunicación 
que facilite los procesos de diseño.
La tecnología es una de las cosas que separan a los seres 
humanos de los animales y que últimamente configura 
cada vez más el mundo en que vivimos. Desde siempre, el 
hombre ha utilizado sus conocimientos en la fabricación de 
herramientas y máquinas en busca de servir a sus propósitos, 
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sin embargo a medida que nuestros conocimientos 
científicos y la manera de ponerlos en práctica, aumentan 
aceleradamente, deberíamos hacernos dos preguntas 
¿Tecnología para qué? y ¿Tecnología para quién?
La innovación tecnológica es una función del diseño, es la 
muestra tangible del esplendor del potencial humano frente 
a las maneras de hacer las cosas, es la exploración de los 
intereses de la sociedad desde las herramientas pensadas 
para ella, en todos sus ramos la tecnología relaciona la labor 
de diseño con el desarrollo.
El diseñador debe ser un buen receptor de las necesidades 
del usuario y las condiciones impuestas por las entidades 
reguladoras y prestadoras de servicios; se logra exitosamente 
siempre que sea buen programador de formas y procesos. 
El diseño ya no debe estar solo involucrado en el producto 
mismo, más bien en el desarrollo de “sistemas y procesos 
que permitan un suministro diversificado y variable de una 
o muchas gamas de productos”
El diseño como gestor de desarrollo tecnológico, como 
creador responsable con el ambiente es también un asunto 
que nos compromete a todos. Este planteamiento obedece 
no sólo a una respuesta práctica, sino a un proceso de 
concientización profesional y ético, para una responsabilidad 
ambiental que compromete a futuras generaciones Se 
plantea el desarrollo de los enfoques de investigación a 
partir de temáticas específicas por programa que faciliten 
el trabajo simultáneo de las mismas y la visualización del 
panorama global a partir de las diferentes especialidades.
Pedagogía del Diseño.
El enfoque de investigación en Pedagogía del Diseño es la 
línea que surge como resultado de una reflexión profunda 
de las didácticas de la enseñanza en el campo del diseño que 
busca como eje principal teorizar sobre los enfoques y las 
estrategias de enseñanza a partir de las experiencias en el aula. 
La formación en diseño requiere de estrategias de enseñanza 
que promuevan el desarrollo cognitivo de los estudiantes 
desde el fomento a la creatividad y el abordaje de problemas 
sociales. La Institución se ha fortalecido en su modelo 
pedagógico desde las ciencias de la educación Francesa, 
dando especial prioridad a los aprendizajes por encima de 
las enseñanzas, utilizando esquemas representacionales que 
facilitan la transmisión del conocimiento y la reflexión de la 
didáctica como principal mediador de la formación.
En el aprendizaje del diseño es importante reconocer 
la importancia de la creatividad y la innovación como 
directrices principales del quehacer de la disciplina, la 
conciencia y participación en las dinámicas sociales y 
productivas, así como la coherencia entre la fundamentación 
y la práctica del diseño; La línea en pedagogía del diseño 
rescata estos principios y aborda la problemática de la 
formación respetando la identidad de los estudiantes, el 
perfil de los aspirantes, la utilización adecuada de los 
recursos y la pertinencia de los proyectos que se abordan 
desde el aula de clase. Esta línea se encuentra respaldada 
por la experiencia de los docentes que aportan con sus 
conocimientos y reflexiones para la construcción de una 
filosofía de formación especializada en diseño. Desde la 
línea de la pedagogía del diseño se pretende reflexionar sobre 

el ejercicio del diseño como un proceso de investigación 
formativa. Se busca indagar sobre el desarrollo de proyectos 
de diseño relevantes que den origen a experiencias 
pedagógicas innovadoras en el aula; analizar procesos de 
diseño exitosos que enriquezcan la formación académica 
del estudiante de la FADP.
La formación en el pensamiento de Diseño y la filosofía 
de la investigación como eje transversal del actuar 
institucional ha requerido profesionales docentes con 
cualidades excepcionales, dispuestos a construir el modelo 
metodológico del grupo EIDON por medio de aportes que 
expandan y consoliden los campos de acción del Diseño, 
en consonancia con los principios y valores institucionales, 
buscando la inter y transdisciplinariedad y consientes del 
aporte al desarrollo de la región. El cuerpo docente vinculado 
al grupo hizo parte del proceso de formación en investigación 
al capacitarse a nivel de Maestría y Doctorado, permitiendo 
claridad conceptual, metodológica e investigativa y 
creciendo en calidad de persona y profesional.
Otro actor sumamente importante en el proceso lo conforman 
los estudiantes de la institución, con quienes se articula la 
investigación en cascada y que propende por la formación 
para el trabajo investigativo en equipo, la implementación 
de métodos y enfoques de investigación, la utilización 
y desarrollo de herramientas para la investigación y la 
práctica del ejercicio del Diseño como acto investigativo. 
Los estudiantes pueden vincularse al sistema institucional 
de investigación en dos tipos de participación: 1) como 
estudiantes activos en el compromiso del proyecto 
integrador. 2) como estudiantes vinculados a proyectos 
especiales y grupos de autogestión en los Semilleros 
de investigación. Ambas vinculaciones involucran un 
proceso de acompañamiento en la formulación, desarrollo, 
implementación y evaluación de los resultados de Diseño, 
aplicados al entorno, trabajados con usuarios reales y que 
constituyen la investigación formativa por el Diseño, en la 
cual los prototipos finales aportan nuevos conocimientos a 
la disciplina (Hannula, 2005); Una investigación a través 
del Diseño, donde la búsqueda de materiales (materia 
prima y antecedentes), desarrollo de trabajo de campo e 
investigación aplicada (corroboración de teorías) (Frayling, 
1994), se desarrolla en la estructura básica de marco teórico, 
observatorio, aplicación práctica constituyentes del proyecto 
integrador. Esta mirada de la investigación participativa 
a nivel institucional pone en un solo enfoque a todos los 
miembros de la comunidad y visibiliza los alcances del 
trabajo en equipo.
La Investigación iniciada en la práctica y llevada a cabo en 
la práctica (Gray, 1998), constituye un permanente contacto 
y sensibilización del cuerpo docente y la comunidad 
estudiantil de cara a las necesidades del entorno social, 
productivo y comercial de la región.

A MODO DE CONCLUSIÓN

El proceso investigativo desarrollado por la Fundación 
Academia de Dibujo Profesional si bien se ha gestado como 
una iniciativa propia, comprometida con su comunidad y con 
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la formación de técnicos profesionales críticos en Diseño ha 
permeado en todos los aspectos institucionales una filosofía 
de la investigación susceptible de ser implementada en otros 
escenarios similares.
Un factor clave del éxito del modelo es la aplicación de las 
estrategias en cascada, delimitación de marcos conceptuales 
generales, clarificación y permanente construcción de las 
líneas de investigación y la implementación de estrategias 
puntuales de sistematización que facilitan el actuar 
investigativo.
El enfoque conceptual que fundamenta la investigación en 
la FADP es bastante amplio y busca rescatar los elementos 
más significativos de los teóricos de la investigación en 
Diseño, así pues, se logra una mirada amplia del quehacer de 
la investigación y los nuevos retos a los cuales enfrentarse.
La articulación y vinculación del sector productivo, comercial 
y la comunidad en general a los procesos ha facilitado 
la visibilidad de los proyectos de Diseño, aumentado el 
compromiso y entrega de los estudiantes y convertido al 
grupo de Investigación EIDON – Investigación en Diseño 
en un dinamizador de la mejora en la calidad de vida de la 
región.
El pensamiento de Diseño como eje transversal y 
complementario a la filosofía de la investigación aporta 
a generar escenarios adecuados y pertinentes para la 
participación ciudadana, el trabajo interinstitucional, la 
publicación permanente de resultados, la crítica constructiva 
frente al quehacer de Diseño, el aporte conceptual y teórico 
a la disciplina y la construcción y reflexión permanente del 
Diseño y los procesos investigativos que le atañen.
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